AZ ELEMEK BEHELYEZESE -

(Kizarolag felndtt vegezze!)
e Tavolitsd el az elemtartd fedelét
csavarhizd segitségével a képen
lathaté modon
* Helyezz be 2 db AAA elemet a
képen feltiintetett mddon,
figyelve a (+) és () polusok
helyességére

e Helyezd vissza a fedelet és
rogzitsd a csavar segitségével

Figyelem!

e az elemek behelyezését vagy cseréjét felnGtt vagy feln6tt feliigyelete
mellett végezzék

o figyeljen az elemek megfelelé behelyezésére a (+) és (-) polusok helyességére

® a meghizhatd mikddés érdekében javasoljuk, hogy hasznaljon Uj alkéli elemeket

® ne keverje a régi és az Uj elemeket!

 a nem Ujratélthets elemeket nem szabad Ujratdlteni

e az Ujratolthetd elemeket az Ujratéltés eldtt ki kell venni a jatékbol

e az Ujratolthetd elemeket csak felndtt téltheti djra

* ne keverje a kiilonb6z6 tipusu elemeket, vagy az Uj elemeket a régiekkel!

e javasoljuk, hogy csak azonos tipusu elemeket hasznaljanak

® a lemeriilt elemeket tavolitsa el a jatékbol

* ne keverje az alkali, klasszikus (szén-cink) és az Ujratélthetd (nikkel-kadmium) elemeket!

o kizardlag ugyanolyan vagy egyenértékii elemeket hasznaljon egyszerre

® ha a jatékot hosszabb ideig nem hasznaljak, mindig vegye ki az elemeket a jatékbal

o tartsa tavol a jatékot napfénytdl és/vagy kdzvetlen hotél

® a jatékot ne meritse vizbe, mivel az karosithatja az elektromos részeket

e tartsa meg a hasznalati Gtmutatot késébbi felhasznalasra!

e a felhasznalo a terméket pontosan az utasitasok szerint miikodtesse

o elektrosztatikus kdrnyezetben a minta lehet, hogy nem fog megfeleléen miikddni, valamint a felhasznalonak lehet,
hogy Ujra be kell azt allitania

FIGYELEM! FULLADASVESZELY! Apré alkatrészek lenyelésének veszélye miatt 3
éves kor alatt tilos! Keérjiik, tartsa meg a csomagolast késébbi felhasznalasra.
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JATEKSZABALY

2-8 jatékos - 6 éves kortol

A KESZLET TARTALMA:

150 db képes kartya, 1 elefant formajt id6zit6*, 1 gdmbakvarium, 1 aranyhal kartonpa-
pirbdl, 1 jatékszabalyzat.

* 2 db AAA elemmel mikédik, amelyet a készlet nem tartalmazza.

A JATEK CELJA:
Talalj ki vicces, valdsagos vagy furcsa torténeteket a kartyak felhasznalasaval, az id6zit6
megszdlalasa utan pedig sorold fel a képeket a helyes sorrendben!

ELOKESZULET:
Keverd meg a kartyakat, majd képpel lefelé helyezd el a paklit az asztalon Ugy, hogy
minden jatékos elérje.

Tedd a karton aranyhalat az akvariumba.

Huzz egy kartyat és tedd a pakli mellé képpel felfelé. Ezzel a kartyaval indul a torténet.
Ezutan minden jatékos hiz harom kartyat, amit a kezébe vesz. A tbbi kartya lent
marad a pakliban.

Az id6zit6 segitségével allitsd be a torténetmeséléshez
rendelkezésre all6 id6t Ugy, hogy az elefant farkat az
1-es vagy a 2-es allasha helyezed:

e 1: az elefant 30-45 masodperc utan trombital (ajan-
lott id6tartam gyerekek esetében)

® 2: az elefant valamikor 45 masodperc és 2 és fél perc
kozott trombital (ajanlott idétartam 5 vagy tobb jatékos
esetén)




JATEKSZABALYOK:

A legfiatalabb jatékos az akvariumba helyezi az
elefantot. Ez elinditja az id6zit6t.

Megjegyzés: ha levessziik az elefantot, az idézité
leall.

Ezutan a jatékos a kezében 1évé kartyak kozil egyet
képpel felfelé az elsé kartyara tesz, és elmondja,
hogyan kapcsolodik a lapja a lent lévé kartyahoz.
Valésagos vagy komikus kapcsolat is lehet a kartyak
kozott, ez a jatékosra van bizva. A jatékos ezutan egy
0j kartyat haz a paklibél.

¢

Példa: ha az els6 kartya egy bocit abrazol, amire a jatékos egy kocsit illusztrald
kartyat tesz, mondhatja, hogy ,ez a térténet eqy bocirdl szdl, aki szeretett
autdt vezetni”, vagy ,ez a térténet egy bocirdl szdl, akinek nincs ki mind a
négy kereke”, vagy akar ,ez a torténet egy tejet szallito, marha jo autdrdl szél”.
Ha a kovetkezd jatékos lapja hidat abrazol, mondhatja példaul, hogy ,de az autd
lezuhant a hidrél”...vagy barmi mast, ami eszébe jut a két kép dsszekapcsolasa-
kor.

Az id6zit6 megszdlalasa utan a jatékosok nem rakhatnak le tobb kartyat. Vedd le az
elefantot az akvariumrél és tedd az elé a jatékos elé, aki utoljara rakott le
kartyat az id6zit6 megszolalasa el6tt. Ezen a jatékoson a sor, hogy a helyes sorrend-
ben visszaemlékezzen az dsszes lerakott kartyara! A téle balra (il6 jatékos képpel
lefelé forditja a kartyakat.

A jatékos az elsd kartyatol indulva megnevezi a soron kovetkezd kartyat

(és igény szerint elmagyarazza a koztiik 1év6 kapcsolatot). A téle balra (il6 jatékos ezutan
felforditja a kérdéses kartyat, hogy leellendrizzék a kép helyességét. Ha helyes, a
jatékos egyesével tovabbsorolja a kdvetkez6 lapokat, és képpel felfelé maganal tartja
azokat. Ha a jatékos téved, a kovetkezd jatékos folytatja a kort az dramutato jarasaval
megegyezd iranyba.

Most ennek a jatékosnak kell megneveznie a kdvetkezd képeket, tovabbra is egyesével
és a helyes sorrendben; és igy tovabb a tobbi jatékos esetében is.

Ha egyik jatékos sem tudja megnevezni valamelyik kartyat, és a kor visszaért az elsé
jatékoshoz, akkor ezt a kartyat vissza kell tenni a pakliba, a jaték pedig megy tovabb.
Az a jatékos nyeri a kort, akinek sikeriil az utolsé lapot megneveznie.

Jutalomként az altala begy(ijtott 6sszes kartyat maganal tarthatja.

Az Gsszes tobbi jatékos visszateszi a kor soran gyiijtott kartyait a pakliba, és egy aj kor
kezdédik.

Ha egyik jatékos sem tudja megnevezni az utolsé kartyat, akkor ezt a lapot, és a jatéko-
sok altal begyijtott 6sszes kartyat is vissza kell tenni a pakliba.

Fontos: csak az a jatékos nyerhet, aki a pakli utolso kartyajat megnevezi, és

csak 6 tarthatja meg a Osszegydjtétt kartyait.

KIHIVAS:

A jaték soran barmelyik jatékos kihivhatja jatékostarsat.
Ha valamelyik versenyezd dgy érzi, hogy az éppen soron
lévé jatékos hezital vagy nem emlékszik a kovetkezd
lapra, az elefant ormanyanak a megnyomasaval
probara teheti jatékostarsat, akinek igy 6t masodper-
ce marad a kartya megnevezésére, amig le nem ketyeg
az ora.

Ha a jatékos nem tudja megnevezni a lapot 6t masod-
percen beliil, a kihivonak kell megneveznie a kartyat. Ha a
kihivo jatékos helyes kartyat emlitett, elnyeri a lapot, majd
innen folytatja a kdvetkez6 kartyak felsorolasat.

Ha a kihivott jatékos 6t masodpercen beliil helyesen megnevezi a kartyat, vagy a kihivo
hibazik, a kihivo jatékos egy kartyat elveszit (feltéve, hogy van neki), amit vissza kell
tennie a pakliba.

TIK TAK

A JATEK VEGE

A jaték akkor ér véget, amikor az utolsd lap is elfogyott a paklibdl. Az a jatékos nyer, aki
a legtobb kartyat gydjtotte az dsszes kor befejeztével.

Ha két vagy tobb jatékos déntetlent ért el, az esetben az 6sszes naluk [évé kartyat be kell
gy(jteni, és meg kell keverni. Az utolsé korben, a gy6ztes megallapitasaért, mar csak
ezek a kartyak és a dontetlent elért jatékosok vesznek részt.



