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2-6jatékos részére, 6 éves kortdl Tartalma: 75 db kdr alaku, vizalld kartyalap
Ajaték célja
Pérositsd a,,parositd” kértya belsd kdrének abrajét vagy szinét a tobbi felforditott
kartya barmelyikének kiils6 korén talalhato abrajaval vagy szinével. A, pérositd”
kartya kiilsd kdrének brdjanak vagy szinének azonban szintén meg kell egyeznie a
parositandd kértya belsd korén taldlhaté dbrajaval vagy szinével is.

A jaték menete
Keverd meg a paklit és helyezd dbréval lefelé forditva a kértyakat egyesével az asztalra. Hiizz
3 kdrtyalapot, (kiilonboz6 helyekrdl) és tedd dbraval felfelé az asztalra. A maradék kartyakbol
készitett pakli tetejérd| fordits fel egy lapot és helyezd az asztal kozepére tigy, hogy mindenki
jol ldssa. Ez a kdrtyalap lesz az an., parositd” lap, amivel parositani kell a masik 3 kértya
barmelyikét a fent emlitett mddon. Ha az egyik jatékos parositani tud két kartyalapot,
akkor gyorsan tegye rd a kezeit a lapokra. A tobbi jétékos ellendrzi, hogy helyes volt-e a
parositds. Ha igen, akkor a jatékos magahoz veheti a, parositd” s a vele parositott
kartyat. Ha két vagy tobb jétékos taldl parosithatd lapot, akkor mindenki
elveheti a parositott lapokat, de a,parositd”kdrtya az asztalon marad. Ha
eqy kartyalapra két jétékos is ratette a kezét, akkor az kapja meg, aki
eldbb érintette meg azt. Ha a jatékosok nem taldlnak azonossa-
got, akkor a,parositd” kértyat a tobbi kartya kozé kell
helyezni és a pakli tetejérél egy djabb pdro-
sit6 krtyat kell felcsapni.




Addig
folyik a jéték, amig a pakliban
1év6 bsszes kértya jétékba nem keriil. A nem
parosithatd kdrtyalapokat az asztalon kell hagyni.
Ajatékosok megszamoljak a megszerzett kértyalapokat.
Az a jatékos nyer, aki a legtobb kartyat gy(ijtotte ossze.
Megjegyzés 1.

Ha a jétékos hibazik és rossz (nem parosithato) kartyara teszi a kezét, akkor egy,
mar kordbban megszerzett lapot vissza kell helyeznie a pakliba.
Megjegyzés 2.

Minden alkalommal, amikor egy lapot felforditasz, a maradék paklit felezd meg, cseréld

ki az alsd felét a felsdvel, majd az igy kapott pakli fels lapjat forditsd fel legkozelebb (erre
azért van sziikség, mert a mér korabbi jatékok soran pérositott lapok gyakran egymas ala
keriilhetnek, ha nincs megfelelden dsszekeverve a pakli).

,parositd”lap
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2—6 hracov, Vek 6+, Hra obsahuje 75 okrdhlych kariet
Ciel'hry
Najst zhodu stredového obrazka karty s obrazkami na okraji inej karty vo farbe
alebo tvare — a aj naopak.
Hra
Zamiesané karty lezia v balicku na stole licom dole. Jeden z hracov vyberie 3 karty
zroznych miest balicka a poloZi ich na stdl licom nahor. Potom otodi dalSiu kartu —
match” kartu — a umiestni ju oddelene od uz polozenych kariet. Hraci hladaju, ¢i sa
stredovy obrézok,,match” karty zhoduje vo farbe i tvare s niektorymi obvodovymi
obrdzkami zvy3nych kariet a zaroven, i sa stredovy obrézok tejto karty potom zhoduje
vo farbe i tvare s obvodovymi obrézkami,match” karty. Kto prvy néjde kartu
splfiajticu obe podmienky zaroveri, polozi na fiu ruku. Ostatni skontroluju, i je to
naozaj spravna karta, a pokial ano, méze si hra¢, ktory ju oznadil, tito i, match”
kartu vziat. Ziskava tak 2 karty. Pokial rovnaki kartu oznaci v rovnakom okamihu
viac hracoy, ziskava ju ten, kto md ruku nizSie. Pokial hréci oznacia viac kariet,
ktoré splfiaju podmienky, kazdy si vezme td, ktord naiel, a,match” karta
je vyradend z hry. Ak nie je ziadna zhoda medzi 3 kartami a, match”
kartou, pridd sa,match” karta k vylozenym kartdm a hraci
otocia novt, match” kartu. Hra pokracuje podla vyssie
uvedenych pravidiel. Viylozené karty musia
byt vidy najmenej 3, dopliiujui sa
zbalicka.




Hrasa
konci, hned'ako uz nie st
v balitku Ziadne Karty alebo jeden hra¢ uz
ma aspon: 1) 20 kariet pri hre 2 hrécov, 2) 15 kariet
pri hre 3 hracov, 3) 12 kariet pri hre 4 hrécov, 4) 10 kariet
pri hre 5 hracov, 5) 9 kariet pri hre 6 hrécov. Viyradené , match”
karty sa nepouzivajui znovu. Hradi spocitajt svoje karty a vitazi ten, kto
ich mé najviac.

Poznamka:

1) Pokial’ hrac oznaci kartu, ktord nespliia podmienky zhody, musi jednu zo
svojich kariet (pokial' uz nejaké mé) vratit do balicka na stole, az naspodok.
2) Vidy, ked'sa dopliiuju vylozené karty alebo,match” karta, mozu hraci balicek
kariet premiesat, aby mali istotu, Ze nie sti za sebou zhodujtice sa karty, napr.
7 predchédzajticej hry.

"match”karta
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2-6 players, Ages 6 to adult, Equipment — 75 disc cards

Object of the Game
To match the inside of one disc card with the outside of another, by
colour OR shape — and vice versa.

The Play
Shuffle the disc cards and place them face down in a pile. Take 3 disc cards (from
different parts of the pile) and place them face up on the table. Then turn over
another disc card (the "match” card) and place it on the table separate from
those already in play. If you see a match with the "match” card and one already
on the table, quickly place a hand on the relevant disc card. The other players
check this out and if it is an agreed match that player takes both the match-
ed cards. If more than one player finds a match then each of them takes
their disc card and the "match” disc card is left on the table. If more
than one pleayer puts a hand on the same card, it is the first hand
down that counts. If there is no match, the “match” disc card
is placed with the other cards and a new "match” disc
card is turned over. Play continues in this
way until all the disc cards are in

play.




Unmatched disc cards are
left on the table. Players count their disc
cards. The Winner is the player with the most
disc cards.

NOTE 1

If a player hits a disc card incorrectly, then that player returns one
card already won to the face down pile.

NOTE 2
Every time a new disc card is placed on the table, cut the pack and take the
top disc card next time. (Because if the pack has not been thoroughly shuffled,
pairs of disc cards often sit consecutively.)

Q %

2

N

"match” card




