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Eszveszt Gtvesztd 2-4 jatékos szamara, 5 éves kortdl
A rejtélyes labirintusban izgalmas kaland var az apré kisértetekre. Tartsatok veliik felfedezé utjukon és induljatok a titokzatos kincsek
keresésére! Jaratok mozdulnak el, utak tarulnak, utak zarulnak. Aki meg6rzi tajékozodo képességét, az jut el a célhoz, ¢ fedi fel az Gtvesztd
titkat.

Tartalom:

1 jatéktabla

17 jatékkartya

12 titokkorong

4 kisértet (két részbol)

A jaték célja az, hogy kisértetiinkkel eljussunk mindazokhoz a targyakhoz, amelyeket a titokkorongok abrazolnak, s hogy a lehetd legtobb
korongot szerezziik meg.

Elokésziiletek: A legelso jaték el6tt 6vatosan nyomkodjatok ki a jaratkartyakat és a titokkorongokat a kartontablabol.

A babukat ugy kell 6sszeéllitanunk, hogy a kisértetet raillesztjik a miianyag labacskara, majd belenyomjuk kattanasig. Igy végleg
rogzitettiik, nem lehet tobbé szétszedni.

A jatéktablat az asztal kozepére tessziik Uigy, hogy mindenki konnyen elérje.

A jaratkartyakat osszekeverjiik, majd képes feliikkel folfelé berakosgatjuk a jatéktabla iires helyeire. Igy egy véletlen elrendezddésii
labirintus jon létre. A jaratkartydk egyike mindig foloslegben marad, ezt ott hagyjuk a tabla mellett, mert késébb a labirintus jaratok
eltolasahoz sziikség lesz ra.

A titokkorongokat képpel leforditva dsszekeverjiik és odatessziik a tabla mellé.

Valasszatok most magatoknak egy-egy kisértetet és allitsatok 6ket a tabla azonos szintli sarokpontjaira.

Indulhat a jaték!
Az ora jarasanak iranyaban haladunk. A legbatrabb jatékos kezd és megfordit egy titokkorongot. Ez abrazolja az elsé célt, ahova a
kisértetekkel el kell jutnunk. Ehhez el8szor mindig a labirintus jaratokat kell eltolni, s csak azutan szabad 1épni a kisértettel.

A labirintus atalakitasa

A soron 1év6 jatékos a kimaradt jaratkartyat betolja a tabla egyik oldalan. Nyilak jelzik a tabla szélén, hol lehet a kartyat becsusztatni. Epp
annyira kell csak betolni, hogy a labirintus tiloldalan egy masik jaratkartya 16k6djon ki. Ezt a jaratkartyat azutan barmelyik tetszdleges
helyen ujbol becsusztathatjatok, csak ott nem, ahol éppen kiesett. Tehat nem szabad az eldz6 jatékos 1épése elbtti allapotot kozvetlentil utana
Ujra visszaallitani.

A kicsuszott kartyat mindaddig ott kell hagyni a tabla mellett, amig a kovetkezd jatékos egy masik helyen be nem tolja. Ha a jaratok
elcstisztatasa soran olyan kartyat tolunk ki, amelyiken egy kisértetbabu all, akkor a kisértetet is allhat.

Ha eljutottatok addig a targyig, amit az esedékes titokkorong abrazol, elvehetitek ezt a korongot és magotok elé tehetitek. A ti 1épésetek ezzel
véget ért, a kovetkezo jatékos pedig felfordit most egy Gjabb korongot.

Ha nem sikeriil egyhuzamban eljutnotok az adott célig, akkor egy olyan pontig Iépjetek el a kisértettel, ahonnan legkdzelebb kedvezdbb
helyzetbdl indulhattok. Ezutan a kovetkezd jatékoson a sor. O is ugyanehhez a képhez igyekszik eljutni. Ez igy megy mindaddig, amig
valamelyikétoknek sikeriil is. Ové lesz a korong. A kdvetkezd jatékos csak ezt kovetden fordithat fel egy tjabb korongot.

A jaték vége:
Amint valamelyik kisértet elérkezett az utolsé korongon abrazolt tdirgyhoz, magahoz veszi a korongot, és ezzel véget is ér a jaték.
Az nyer, akinél a legtdbb titokkorong van.

Valtozatok gyakorlottabb jatékosoknak:

A képpel lefelé forditott korongokat elszor jol dssze kell keverni, azutan szét kell osztani a jatékosok kozott. Sajat korongjait — tovabbra is
leforditva — mindenki maga elé teszi.

Amikor valaki sorra keriil, megnézi legfolsé korongjat, de ugy, hogy azt a tobbiek ne lassak, majd még mindig képpel lefelé maga elé teszi.
Most csak 6 ismeri a célt, ahova a kisértettel el kell jutnia. A fent leirtak szerint ehhez eldszor a labirintus jaratokat kell eltolni, s csak azutan
lehet 1épni a kisértettel. Ha sikertilt eljutni a korongon abrazolt targyig, akkor a korongot most képpel felfelé forditva kell kitenniink magunk
mellé. A 1épés ezzel véget ért.

Ha nem sikertil egybdl eljutnod a kijelolt targyig, akkor 1épj a kisértettel odaig, ameddig gondold, vagy maradj egy helyben. Az ezt kdvetd
korben majd ismét megprobalod. De most a kovetkezd jatékoson a sor. O is megnézi a maga legfelsé korongjat és igyekszik eljutni az
abrazolt célig.

Ha egy jatékos sikerrel jart és legutols6 korongjat is felforditotta, akkor kisértetével vissza kell még térnie kiinduld pontjara. Akinek ez
elsoként sikeriil, az nyert.



