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/\ FIGYELEM:

Az aprd darabok fulladést okozhatnak
3 éven aluliak szamdra nem ajanlott!

Megfelel az ASTM D-4236 szabvanynak

Cikkszam: 11801

KERGECERKA JATEKSZABALYOK & UTMUTATO

TARTALMA:
KergeCerka r’ezgc'S toll, két nehézségi fokozattal, 1 perces homokoéra, 75 db Leiras kartya,
75 db Targy/Elélény kartya, 2 db letérdlhetd filc, 2 db mianyag rajztabla.

A JATEK CELJA:

A jaték célja az, hogy prébara tedd rajz és tippelé képességedet. A csapatmunka, a képzelet
és a kreativitas jatszik most kulcsszerepet. Dolgozzatok egyltt az déra ellenében, és tippeljétek
meg a rajzot, mikdzben jokat kacagtok magatokon!

ELOKESZULETEK:

Osszétok 2 részre a kartyakat: Targy/Elélény és Leiras, majd helyezzétek a két kupacot
leforditva az asztalra. Osszatok a tarsasagot két egyenlé részre. Osszatok ki mindkét csapatnak
egy-egy torolhetd muianyag rajztablat és filctollat, amivel tudtok rajzolni a jaték alatt.
Paratlan szamu jatékos esetén lasd a "Jatékosok szama" részt.

MEGJEGYZES: HASZNALJATOK NEDVES RUHAT A MUANYAG TABLA TISZTITASAHOZ

Mindkét csapat valaszt egy rajzolét — O lesz az, aki a jaték soran késziti a rajzokat.
A csapat tovabbi tagjai lesznek a tippel&k.

A JATEK MENETE:

Mindkét csapat tiz-tiz kartyat kap. A tiz kartyabdl 5 kartya a Targy/ElSlény, mig
a masik 5 kartya a Leiras paklibdl kerll kiosztasra. A legfiatalabb jatékos csapata
jogosult megkezdeni a jatékot. A csapat rajzoldja hiz 1 Targy/ElSlény
és 1 Leiras kartyat az ellenfél csapatanak kartyai koézil. Miutan megnézte azokat,
leforditva az asztalra helyezi.

Rajzolas & tippelés

A rajzolé megforditja a homokodrat, behelyezi a filctollat a KergeCerkaba és elkezdi rajzolni
a két feladvanyt, amit leforditva az asztalra helyezett. A t6bbi jatékos mind tippeld, akik
bekiabaljak tippjeiket.

e A rajzolé nem beszélhet azt leszamitva, hogy ,IGEN”-nel jelzi, ha a tippel6 helyesen
tippelte meg a kartyan lévé feladatot.

e Csak 1 rajz megengedett. Mindkét (Targy/Elélény és Leirds) kartyan lévé dolgot csak 1
rajzban szabad kommunikalni.

e A rajzolé gesztikulalhat. Példaul razhatod a fejedet, bdlogathatsz ezzel jelezve
a tobbieknek, ha j6 nyomon vagy éppen rossz nyomon jarnak.

e Betlt nem lehet irni, de szimbolumok rajzolhatéak.

¢ Arajzolas és a tippelés addig folytatodik, amig ki nem talaljatok a két kartya kombinaciojat
vagy az idétok le nem jar.

Pontszerzés

Ha egy Targy/Elélény vagy Leirds kartyat helyesen taldltatok ki, akkor a kartyan szerepld
pontszamot nyeri meg a csapat. Ha mindkét kartyat sikerul kitalalnotok, akkor a két kartyan
szerepld pontérték Osszegét nyeritek meg. Ha az 1 perc lejartaval nem sikerdl kitalalni a
feladvanyokat, a kartya vagy kartyak visszakerul(nek) a pakli aljara.

Uj kér
A kor végén a rajzold hiuz a paklikbdl egy Ujabb Targy/ElSlény és egy Leiras kartyat, igy a

csapatnak ismételten 10 kartya lesz a kezében. Most az ellenfél kovetkezik és huz
1-1 kartyalapot, rajzolas és tippelés a fentiek szerint.

GYOZTES:
Az a csapat nyer, aki el6bb éri el vagy meghaladja a 20 pontot.

JATEKOSOK SZAMA:
Ha a jatékosok Osszlétszama paratlan, akkor kivalasztanak egy jatékost, aki mindkét csapat
kartyahuzdja és rajzoloja lesz, a tébbiek pedig 2 egyenld Iétszamu csapatba oszthatdak.



ELEMEK: KARBANTARTAS:

- Mindig vegye ki az elemeket a jatékbdl, ha azt hosszu ideig nem hasznalja.
- Ovatosan térolje le a jatékot tiszta, nedves ruhaval.

- Tartsa tavol a jatékot kdzvetlen napfénytél és / vagy kdzvetlen hétél.

- Ne tegye a jatékot vizbe, mert az karosithatja az elektronikus részeket.
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N ELEMMEL KAPCSOLATOS BIZTONSAGI INFORMACIOK:

- Az elemek kis targyak. Az elemek cseréjét felnéttnek kell elvégezni.

- Kovesse az elemtartd polaritasi (+/-) abrajat.

- AlemerUlt elemeket azonnal vegye ki a jatékbdl.

- Alemerilt elemeket dobja ki a kiildn erre célra kijel6lt elemgydijté helyen.

- Tavolitsa el az elemeket hosszu tavu tarolas céljabdl.

- Csak az ajanlott vagy azzal egyenértéku tipusu akkumulatorokat szabad hasznaini.

- NE égesse el a hasznalt elemeket.

- NE dobja az elemeket tlizbe, mert az elemek felrobbanhatnak vagy szivaroghatnak.

- Ne hasznaljon vegyesen régi és Uj elemeket vagy kllonféle tipusu elemeket (azaz alkali /
standard / Ujratélthetd).

- Az esetleges csokkentett teljesitmény miatt nem javasolt az Ujratolthetd elemek hasznalata.

- Az Ujratoltheté akkumulatorokat csak felnétt felligyelete mellet szabad feltdlteni.

- A cserélhetd Ujratdlthetd elemeket toltés el6tt el kell tavolitani a jatékbol.

- NE toltse fel a nem Ujratéltheté elemeket.

- NE zarja révidre a csatlakozokat.

3 x 1.5V “AAA”/LRO3/AM4 (nem tartalmazza)

ELEM BEHELYEZESE:

Gy6zd8djon meg arrol, hogy a gomb ,OFF”
allasban van.

- Vegye le a toll piros kupakjat (7. kép)

- Forgassa el az alsd rekeszt (a piros
alatt 1évét) (2. kép)

- Csavarhuzé segitségével nyissa fel az
elemtarté fedelét (3. kép)

- A megfeleld polaritassal helyezzen be
3 db AAA ceruzaelemet (4. kép)

- NE tavolitson el, vagy cseréljen elemet
éles targy hasznalataval.

- Helyezze vissza az elemtarto fedelét és
hizza meg a csavarokat egy csillag-
csavarhuzo segitségével. (5. kép)

- Helyezze vissza a toll piros kupakjat.

(6. kép)

Elektromos és elektronikus hulladékok s

Ha a késziléket mar nem hasznaljak, vegye ki az 6sszes elemet, és kilon artalmatlanitsa azokat. Vigye az
elektromos késziilékeket a hulladék elektromos és elektronikus berendezések helyi gy(ijtéhelyeire. Egyéb
részei haztartasi hulladékként artalmatlanithatéak.

FCC statement

Ez a késziilék megfelel az FCC Szabdlyzat 15. részének. A miikddés a kovetkezd két feltétel fiiggvénye: (1) Ez az eszkdz nem okozhat karos
interferenciat, és (2) ennek az eszkdznek el kell nyelnie minden kapott interferenciat, ideértve azokat a zavarokat is, amelyek nem kivant makodést
okozhatnak.

Megjegyzés: Ezt az eszkozt tesztelték és megdllapitottdk, hogy megfelel az B osztlyu digitélis eszkozokre vonatkozd korldtozésoknak, az FCC
Szabalyzat 15. része szerint. Ezeket a hatérokat (gy allapitottak meg, hogy ésszer(i védelmet biztositsanak a karos zavarasok ellen egy lakéépiiletben.
Ez az eszkodz radiofrekvencids energiat generdl, haszndl és képes sugarozni, és ha nem a leiras szerint keriilt (izembe helyezésre, és nem annak
megfeleléen hasznaljak, akkor kéros interferenciat okozhat a radidkommunikédcioban. Nincs garancia arra, hogy az adott telepités soran nem
jelentkeznek zavarok. Ha ez az eszkéz karos interferencidt okoz a radi6 vagy a televizio vételében, amelyet a készillék kikapcsolasaval és
bekapcsoldsaval lehet megallapitani, akkor arra biztatjuk a felhasznaldt, hogy prébélja meg kijavitani az interferenciat az alabbi intézkedések egyikével,
vagy akdr tébbnek is az alkalmazasaval:

— A vevéantennat forgassa el vagy helyezze at.

— Novelje a tavolsagot a készlilék és a vevé kozott.

— Csatlakoztassa a készlléket egy masik aljzathoz, amely eltér a vev csatlakoztatasatol.

— Forduljon segitségért a keresked6hdz vagy egy tapasztalt radié / TV szerel6hoz.

MEGYJEGYZES: 3

Haszndlat el6tt tavolitsa el a csomagolas 0sszes elemét. Orizze meg ezt az informacict a jovébeni referencia céljabal. A tartalom
eltérhet a képeken latottaktol. Egy felnGtinek rendszeresen ellendriznie kell ezt a jatékot annak biztositasa érdekében, hogy nem
all-e fent sériilés vagy barmilyen veszély, ha igen, akkor vonja ki a haszndlatbdl. A gyerekeket jaték kdzben felligyelni kell.

MEGJEGYZES: a KergeCerkat nem lehet
bekapcsolni, amig a piros kupak nincs
a helyén.
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iGY KEZDD MEG A JATEKOT:

A Allitsd a gombot ,,1”-es (kdnnyd, 1-es szint)
@ vagy ,2”-es (haladd, 2-es szint) pozicioba.

Ha befejezted a rajzolast, mindig allitsd a

gombot ,,OFF” pozicidba NEVER WRONG TOYS & GAMES LTD, IMPORTALJA ES FORGALMAZZA:

UNIT 1602-3, 16/F, Citimark, 28 Siu Lek Yuen, Shatin Kensho Kft. 1037 Budapest,

Csillaghegyi Ut 13. Tel: 06 1 244 8009
™ & © Never Wrong Toys & Games Ltd. e .
Minden jog fenntartva. ~Szérmazasi hely: Kina Email: info@kensho.hu Web: www.kensho.hu




